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. COMO crear Juegos
sin saber
programar?

UNA GUIA PASO A PASO
@ todo lo que necesitas saber sobre la creacion

de juegos sin codigo de la mano de UFOLAB



Juegos para todos,
sin complicaciones.

El desarrollo de juegos ya no esta reservado para
los expertos en tecnologia . Con herramientas
accesibles e intuitivas como las que os
proporcionamos en TheUFOlab, cualquier persona
puede disefiar experiencias interactivas unicas sin
necesidad de saber programar.

Nuestra gran diferenciacidén es que todas las
plantillas que encontraras, son juegos listos para
publicar: si el contenido te gusta tal cual esta
puedes clonarlo desde tu cuenta y compartirlo sin
mas, para que tus compaferos, empleados o
estudiantes comiencen a jugar. jAsi de facil! &

Si te decides a customizar tu juego, jtranquil@!
gracias a nuestro editor, podras hacerlo de manera
facil e intuitiva. UFOLAB funciona como Canva,
encontraras una libreria de recursos, puzzles,
minijuegos y componentes, facilmente
configurables. ‘

Afiade cuenta atras X, sistema de puntos ¥y barra
de progresos lll, mantendrés a tu audiencia mucho
mas enganchada y conectada.

.Te atreves? &
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https://www.canva.com/
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cQueéesla
gamlf cacion?




Beneficios de la
gamificacion

Facilidad enla
retencion de la informacion

Mayor participaciony
engagement [

99 CASOS DE EXITO DE JUEGOS CREADOS POR GRANDES EMPRESAS 00



https://player.theufolab.com/cd0775dc-c565-4ab3-941f-628a31df830d?utm_source=blog&utm_medium=web&utm_campaign=post-como-crear-juegos-sin-programar&utm_id=post-como-crear-juegos-sin-programar
https://player.theufolab.com/cd0775dc-c565-4ab3-941f-628a31df830d?utm_source=blog&utm_medium=web&utm_campaign=post-como-crear-juegos-sin-programar&utm_id=post-como-crear-juegos-sin-programar

Elemplos
de su impacto

Ambito empresarial

La empresa de consultoria Deloitte
encontré que el 88% de los
empleados afirman que la
gamificacion les ayuda a comprender
mejor los conceptos y retener la
informacién de manera mas efectiva.

Ambito educativo

Un estudio realizado por la Universidad
de Stanford, determiné que los
métodos de gamificacion pueden
aumentar la retencion de informacion
en un 9.3% y mejorar la participacion
de los estudiantes en un 14%.

Ambito de marketing

Un estudio realizado por la
consultora Gartner encontré que en
el 50% de los casos, la gamificacion
lleva a una tasa de conversién mas
alta.
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LalAyla

)
gamificacion @

La inteligencia artificial (|A) y la gamificacion son una
pareja muy poderosa, ya que la|A se encarga de
analizar datos en tiempo real y ajustar dinamicas de
Jjuego para que sean mas atractivas y adecuadas para
cada jugador

UNITY: Proporciona IA integrada para que tus
NPC no solo existan, jsino que también
reaccionen como si estuvieran vivos!

ChatGPT: Perfecto para esos dias que necesitas
inspiracion: ChatGPT te ayuda a escribir historias
y didlogos que hasta Tolkien envidiaria

Godot Engine: Esta joya de cddigo genera
niveles y escenarios automaticamente. Es ¢
tener un disefnador grafico invisible 24/7

Soundraw: jQue la banda sonora hunca sea
aburrida! Con esta herramienta puedes crear
musica adaptada a tu juego.
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LalAy ay
TheUFOlab ‘

ilmagina crear un videojuego en minutos, sin
complicaciones ni conocimientos técnicos!
En 2025, incorporamos funcionalidades de
inteligencia artificial que te haran sentircomo un
autentico desarrollador.

Creacién automatica de juegos. ; Quieres un
juego medieval sobre historia? Solo tendras que
describir tuideay la IA generara un prototipo listo
para utilizar

Disefio de assets personalizados: Escribiendo
algo como “Quiero un dragdn azul que lance
cupcakes” la IA creara el personaje perfecto:

Optimizacion instantanea: La IA ajustara nive
dificultad y mecanicas para que el juego sea
desafiante como divertido

Recomendaciones inteligentes: ; No sabes por
donde empezar? Segun tu idea, la |A te sugerira
plantillas, disefos y dinamicas top.
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Elementos =3
clave o&°

Dinamicas: el “alma” del juego.

Restricciones: Desafiar a resolver un problema.
Emociones: Generar curiosidad, ilusion y satisfaccion.
Narrativa: Crear una historia motivadora.

Progresion: Hacer sentir que siempre se avanza, aunque
sea poco.

Relaciones: Promover cooperacion o competencia
amistosa.

Mecanicas: reglas envolventes

Retos: Proponer misiones que sean desafiantes, pero a la
vez alcanzables.

Competicién o cooperacion: Ganar solos 0 en equipo.
Recompensas: Puntos o medallas que reconocen el

esfuerzo.
Feedback: Notificar cada avance, siempre de forma

positiva.

Componentes: los detalles

Puntos y niveles o rankings: Progreso y logros, ademas
de listas de avance.
Avatares e insignias: Personalizacion de la experiencia.
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Tiposde .
Jugadores 7}

Competitivos

Les encanta ganary prefieren el
individualismo por encima del
trabajo en equipo

Colaborativos

Al contrario que los
competitivos, estos prefieren
trabajar en equipo

Curiosos @.‘
Les gusta explorary S /
descubrir cosas nuevas h‘ l/l I I '

Enfocados en
resultados

Se enfocan en superar metas

2a®
4
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Para
profesores

. Quizz educativo

Este juego disefiado para estudiantes de
primaria, les ayuda a resolver enigmas
relacionados con la naturaleza ¥, como
ciclos biolégicos, ecosistemas y
sostenibilidad . Su objetivo es fomentar
la comprensién de conceptos mientras
los alumnos trabajan para restaurar la
magia del bosque

Esta breakout, ambientado en una -
escuela magica &, enfrenta a los
alumnos a retos de ldgica, resolucion
de problemas y pensamiento critico.
Es perfecto para estimular sus
habilidades cognitivas y fomentar su
creatividad. Ademas, podéis
personalizar los desafios para incluir
temas especificos de cada asignatura

p | En este juego puedes utilizar preguntas y
situaciones hipotéticas para analizar |
Test: habilidades, personalidad y toma d
Comunicacién efectiva decisiones &2 de tus alumnos.

Es una herramienta clave para que los
docentes conozcais mas a fondo a
> vuestros estudiantes, identifiquéis

fortalezas individuales y trabajéis

habilidades emocionales
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Para

profesores

. Escape room

Un clésico juego de memoria ® donde
los estudiantes emparejen conceptos
clave con sus definiciones o imagenes
(R, excelente para reforzar el vocabulario

problemas

Un juego de acertijos y misiones ®, en el
que los estudiantes deban resolver

relacionados con la materia

para “escapar”, un buen método para
trabajar en equipo y aplicar
conocimientos de forma practica

. Juego de memoria

y la comprensién
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Para /

creadores%
de contenldo

- Sorteo

( W Organiza un sorteo donde las

X participantes deban responder a una
'\l EG Y GANAI ,’ 4 sgrlg de pregunta.s con un tiempo
N ,\" limitado @ relacionadas con tu
[ "mmé s Ay contenido. Aquellos que respondan a
5. «m o . »‘\ todas las preguntas correctamente en
u&. el tiempo indicado entran en un sorteo
para ganar un premio ¥

. Encuesta gamificada

Convierte una simple encuesta en una (
experiencia donde los seguidores
puedan ganar premios por completar
cuestionarios relacionados con tu
contenido. Puedes usar este tipo de
juego para obtener feedback @
mientras incentivas la participacién
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Para
Curosos
y creativos

- Escape room

N Crea un escape room donde los
’ A < participantes deban resolver

| - N\ acertijos, encontrar pistas y superar

EL 5_,NC,RETO DE e retos & para salir de una historia
o " i.SHT““( "L creada por ti. Lo mejor de esto es que

Kﬂ)" { 1 no solo jugaréis en linea, sino que
\_\‘!“ C Ty podréis hacerlo realidad combinando

pistas presenciales y acertijos

| —— e online.
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) Casosdesge
\eX|to ®
e INspiracion

MIGUEL CURADROS

Educador por vocacion comprometido con transformar la
ensefianza a través de la gamificacion. Tras reconvertir su
carrera para apoyar a otros docentes en la creacion de
contenido educativo interactivo, Miguel diseié Bubblejuice y el
Misterio de Winter Hollow,

- o

un juego tipo escape room que combina narrativa inmersiva,
|&gicay desafios en lengua y matematicas.
Este recurso, dirigido a estudiantes de 8 a12 afios, hizo que
mas de 2000 personas jugaran con él en menos de 2
semanas.
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OO &
disenar juegos
Impactantes?

1. Cuenta una buena historia

La narrativa es el alma del juego.
Crea una historia que no solo sea interesante,
sino que haga que los jugadores se sientan dentro del mundo que
has creado

2. Reglas simples (pero con truco)

Las mecanicas del juego deben ser faciles de entender, pero lo
suficientemente desafiantes para mantener el interés. Nadie quiere
pasar horas entendiendo como jugar

3. Haz que se vea bonito

Un diseno visual bonito no solo entra por los 0jos, sino que también te
atrapa. Colores bien elegidos, graficos llamativos y un texto que sea
claro (y no canse) son armas clave

4. Dale ritmo al progreso

A todos nos gusta sentir que estamos avanzando. Agrega niveles, retos

gue se vuelvan mas dificiles poco a poco y sorpresas que mantengan la
emocion.

B. Premia el esfuerzo

No subestimes el poder de los premios. Ya sea con puntos, medallas o
incluso desbloqueando nuevos contenidos, la razén de ser de los
jugadores es sentir que su esfuerzo vale de algo
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CIrores a
evitar

Demasiada complejidad: Si tu juego es
complicado, los jugadores se aburriran antes
de empezar. Simplifica lo maximo posible.

Silencio absoluto: Los jugadores necesitan
saber como lo estan haciendo. Sin
retroalimentacion, pierden interés. Premia
sus logros, sefala areas de mejora y haz
que el juego “hable”.

No probar el juego antes de estrenarlo:
Probar es obligatorio. Si lanzas el juego sin
saber cOmo se siente para otros, te arriesgas
a que no funcione como esperabas. Invita a
amigos, familiares o a tus seguidores a jugar

primero.
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. COmMo crear
tu primer
jJuego?

. Entra en

. Registrate
BB Define tu objetivo

Selecciona tu plantilla
favorita o jempieza desde 0!

. Prueba tu creacion

. iPublica y comparte tu
juego!

.jY A DIVERTIRSE!
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. Por que
Nosotros?

Somos la plataforma definitiva porque
transformamos tus ideas en juegos de la
manera mas sencilla.

A) Crea tus juegos gratis

B) Sin barreras técnicas

C) iTu éxito es nuestro exito!

D) Nos adaptamos a ti

INVENVANTIN

- VANGANANY,

iTuloimaginas,
nosotros lo hacemos realidad!
¢ A quée estas esperando?
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